
Kursübersicht  Echtzeit Training
training.echtzeit.swiss

Individueller Einstiegskurs

Dauer 4 Stunden

Niveau Anfänger

Branche Architektur, Automobil, Digitale Medien, Film&TV, Games, Schulung

Beschreibung Dieser Kurs bietet den Einstieg in die Unreal Engine, 
massgeschneidert nach Ihren Bedürfnissen.
Basierend auf Ihren individuellen Interessengebieten helfen wir 
Ihnen beim Eintauchen in die Unreal Engine und beantworten 
konkrete Fragen.
In einem Vorabdialog per Email und/oder Zoom Call werden die 
spezifischen Bedürfnisse definiert. Die Fortbildung behandelt die 
gewünschten Themengebiete.
Die allumfassende Auswahl besteht aus z.B. Content-Creation und 
Integration, Sequencer, Blueprints, Coding und vielem mehr.
Darüber hinaus bieten wir Orientierung für den weiteren 
persönlichen Lernpfad, je nach Wunsch in Eigenregie oder mit 
Unterstützung durch Echtzeit Training.

Voraussetzungen Keine

Lernziele Die Lernergebnisse dieser Schulung sind:
- Einstieg in die Unreal Engine
- Beantwortung individueller Fragen
- Verständnis über Einsatzgebiete und technische Möglichkeiten
- Integration in die individuelle Production-Pipeline
- Bei Bedürfniss Ausblick und Definition des weiteren Lernpfads
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