KuUrsu bergicht Echtzeit Training

training.echtzeit.swiss

Individueller Aufbaukurs

Dauer 4 Stunden

Niveau Fortgeschrittene bis Professionell

Branche Architektur, Automobil, Digitale Medien, Film&TV, Games, Schulung
Beschreibung Dieser Kurs unterstltzt den zielgerichten Aufbau lhrer Fahigkeiten

in der Unreal Engine.

Je nach Bedurfnis unterstUtzen wir Sie bei einem spezifischen Use-
Case oder der allgemeinen Vertiefung Ihrer Fahigkeiten mit dem
Ziel eines fundierten und praxisorientiertem Verstandnisses der
Unreal Engine.

In einem Vorabdialog per Email und/oder Zoom Call werden die
spezifischen Bedurfnisse definiert.

Im Rahmen der Fortbildung bieten wir ebenfalls Orientierung fur
den weiteren persdnlichen Lernpfad, je nach Wunsch in Eigenregie
oder mit UnterstlUtzung durch Echtzeit Training.

Voraussetzungen Erster Kontakt und/oder Vorerfahrungen mit der Unreal Engine

Lernziele Die Lernergebnisse dieser Schulung sind:
- Starkung der eigenen Fahigkeiten mit der Unreal Engine
- Beantwortung individueller Fragen
- Verstandniss Uber Einsatzgebiete und technische Mdglichkeiten
- Integration in die individuelle Production-Pipeline
- Bei Bedurfniss Ausblick und Definition des weiteren Lernpfads
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REALTIME VISUALISATION SOLUTIONS




